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· 안내사항 
・ 본 법률문서 양식 및 해설에 대한 저작권 및 기타 지식재산권은 디케이엘파트너스 법률사무소에 있습니다.
・ 본 법률문서 양식 및 해설은 비영리 목적으로만 사용할 수 있으며, 저작자와 출처를 디케이엘파트너스 법률사무소로 표기하여야 하며, 상황에 따라 수정, 보완, 삭제, 변경할 수 있으나, 수정, 보완, 삭제, 변경된 법률문서 양식 및 해설에는 본 법률문서 양식 및 해설과 동일한 조건의 라이센스를 부여하여야 합니다.
・ 본 법률문서 양식 및 해설을 사용하려고 하시는 분은 본 법률문서 양식 및 해설이 어떠한 법적 효력 또는 표준적 효력을 가지지 아니하며, 본 법률문서 양식 및 해설을 그대로 사용함으로써 발생하는 법적 분쟁 및 손해 등에 대하여 디케이엘파트너스 법률사무소와 모두싸인이 책임을 지지 않는 점에 동의하고 사용하셔야 합니다.
・ 실제 사용하실 법률문서 양식은 변호사 등 권한 있는 전문가의 도움을 받아 귀사의 고유한 특성을 반영하여 작성하실 것을 권장합니다.


계약서 제공 : 디케이엘파트너스 법률사무소 · 간편 전자계약 서비스 모두싸인
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MCN 가입 계약서

주식회사            (이하 “회사”)와 크리에이터          (예명 :       , 이하 “크리에이터”)는 다음과 같이 MCN 가입 계약(이하 “본 계약”)을 체결하며, 계약기간 동안 상호 신의성실의 원칙에 따라 “본 계약”을 성실하게 준수한다.

다    음

제 1조 [개요]
1. “크리에이터”는 “본 계약”을 체결함으로써 “크리에이터”의 채널이 “회사”의 다중 채널 네트워크(MCN)에 가입하여 소속하게 됨을 동의하고, 본 계약에 따른 권리, 의무를 부담한다.
2. “회사”는 “크리에이터”에게 채널의 시청자 확보, 콘텐츠 편성, 공동작업, 디지털 권한 관리, 수익 창출 또는 판매 등 본 계약에 정한 바에 따른 서비스 및 지원을 제공하고, 본 계약기간 동안 “크리에이터” 활동 및 “크리에이터”의 “채널” 및 “콘텐츠”와 관련된 독점배타적인 사업 권한을 가진다. 
3. “크리에이터”는 “회사”를 통해 아래의 조건(제 10조)에 따라 “채널” 및 “콘텐츠” 또는 본 계약과 관련하여 발생한 수익에서 “회사”에게 약정한 수수료를 공제한 금액을 배분 받는다.

제 2조 [정의]

1. “채널” : “크리에이터”가 합법적으로 소유하거나 계약기간 동안 관리 및 제어할 수 있는 YouTube, 아프리카TV, 판도라TV, 곰TV, 틱톡 기타 일체의 인터넷, 모바일 방송 또는 “크리에이터”가 소유/관리/운영하는 모든 SNS를 포함한 일체의 콘텐츠 공중송신 유통 채널을 의미하며, 또한 “회사”와 계약에 의해 제공된 모바일App/온라인Website 등 “크리에이터”와 “회사”의 콘텐츠를 서비스 할 수 있는 모든 유통 채널을 포함한 의미이다.
2. “콘텐츠” : “크리에이터”의 채널에 업로드 된 비디오, 영상, 자막, 카피라이트, 썸네일, 음원, 브랜드, BI, CI, 이미지 정보 및 이와 관계된 부가(메타)정보를 의미한다.
3. “MCN” : 여러 크리에이터들의 “채널”과 제휴한 서비스 제공업체로서 시청자 확보, 콘텐츠 편성, 크리에이터들의 공동작업, 디지털 권한 관리, 수익 창출 또는 판매 등의 서비스를 제공하는 사업을 위한 마스터 계정을 소유하고 글로벌 다중 채널 네트워크 사업을 전개하는 “회사”의 사업 및 브랜드를 통칭하며 “본 계약”에서는 “        “를 의미한다. 단, 본 명칭은 변경이 가능하다.

4. “수익” : “회사”가 본 계약 제5조의 각 권한에 기하여 제3자로부터 수령하게 되는 일체의 매출액에서 “회사”와 “크리에이터”가 본 계약 또는 별도 서면 합의로 인정하는 비용을 공제한 금액을 의미한다(부가세는 별도).

제 3조 [MCN 가입]
“크리에이터”는 “회사”와 본 계약을 체결함으로써 “크리에이터”의 모든 채널을 “회사”의 “MCN”에 연결하여 가입할 의무가 있다. “회사”의 “MCN”에 가입된다는 것은 다음과 같은 내용을 포함한다.
1. “크리에이터”는 “회사”가 제시하는 별도의 가입 절차에 따라 “회사”의 “MCN”에 “크리에이터”의 모든 채널을 연결하여 소속시켜야 한다.
2. “크리에이터”는 각 채널에서 발생하는 광고 수익을 받는 계정을 “회사”의 “MCN” 채널 계정으로 이관한다.
3. “회사”는 본 계약기간 동안 “MCN”에 연결된 “크리에이터”의 “채널”에 있는 “콘텐츠”의 수익 창출 관리, 소유권 주장 및 “채널”의 브랜딩 설정 등을 수행할 권한을 부여 받는다. 

제 4조 [회사의 서비스 및 지원 범위]
“회사”는 “크리에이터”에게 아래와 같은 서비스 및 지원을 제공한다. 
1. “크리에이터”의 “채널” 구독자 수, 시청지속시간, 조회 수, 전환율 등 “채널”의 수익 및 발전을 나타내는 지표의 성장을 촉진하기 위한 교육, 관리, 프로모션 기회 제공 서비스
2. “크리에이터”의 “채널” 운영 관리 및 “콘텐츠” 기획, 제작, 홍보 활동을 촉진시키기 위한 “회사” 보유 솔루션, 도구, 시설, 장비 제공 또는 공유 서비스
3. “MCN” 소속 타 크리에이터들과의 콜라보레이션 “콘텐츠” 제작 기회 제공 서비스
4. “MCN” 가입 “채널” 및 “콘텐츠” 관련 발생 수익의 정산 관리 서비스
5. 본 계약 제5조에 의하여 “회사”에 부여된 독점 권한 관련 수익 창출 및 판매 서비스

제 5조 [회사의 부여된 독점배타적 권한]
“크리에이터”는 “회사”에게 아래 각 권한을 독점배타적으로 부여하고, “회사”는 이로 인하여 발생한 수익을 본 계약에 따라 “크리에이터”에게 배분한다. 단, “회사”가 아래 각 권한에 의하여 “크리에이터”의 채널 및 콘텐츠를 관리함에 있어서 저작권법 제13조 제1항에 따른 “크리에이터”의 동일성유지권을 침해하지 않도록 유의하여야 하며 아래에 정한 구체적 사유 외에 “회사”의 필요에 따라 임의적으로 “크리에이터”의 “채널” 및 “콘텐츠”를 수정, 삭제하여서는 아니된다. 
1. “크리에이터”의 “채널” 또는 “크리에이터”의 SNS 및 기타 채널을 통해 “회사”가 직접 광고형 콘텐츠를 제작, 판매하거나 이벤트, 프로모션 등 상업적 수익 활동을 할 수 있는 권리
2. “크리에이터”의 채널 또는 “크리에이터”의 SNS에서 발생한 모든 콘텐츠 및 정보를 수집하여 이의 전부 또는 일부를 직접 이용하거나 이를 수정 또는 2차적저작물 작성 등으로 활용하여 머천다이징, 커머스, 라이선스 계약 등 상업적으로 이용할 수 있는 계약체결 권리
3. “회사”의 “MCN”의 성장을 촉진하기 위해 “크리에이터”의 각 채널을 통해 “회사”가 제작한 콘텐츠를 배포하고 수정할 수 있는 권리
4. “회사”의 “MCN”에 소속된 다른 채널 및 크리에이터를 마케팅하거나 공동 마케팅을 하기 위한 목적으로 “크리에이터”의 채널 브랜드, 콘텐츠 등을 수정, 편집하여 사용할 수 있는 권리 
5. “회사”가 소유/관리하고 있는 플랫폼, 채널, SNS 등에서의 광고, 마케팅, 프로모션을 위해 “크리에이터”의 콘텐츠를 수정, 편집하여 사용할 수 있는 권리
6. “크리에이터”가 참여, 출연하는 오리지널 콘텐츠 및 브랜디드 콘텐츠 또는 광고 콘텐츠의 기획, 영업, 제작 등을 할 수 있는 권리 및 해당 콘텐츠의 판매, 전송, 이용허락, 커머스, 머천다이징 등 상업적 계약을 체결할 수 있는 권리
7. “크리에이터”의 초상, 성명, 사진 등 “크리에이터”와 동일시 할 수 있는 일체의 요소를 활용하여 캐릭터, 로고 등 2차적저작물 작성, 지식재산권화, 머천다이징, 이용허락 등을 상업적으로 할 수 있는 권리
8. “크리에이터”의 방송 출연, 광고 모델 출연, 행사 참여 등 계약체결을 대행할 수 있는 권리
9. CMS(콘텐츠매니지먼트시스템) 관리자로서 “회사”가 아래 각 경우 “크리에이터”의 “채널” 및 “콘텐츠”를 관리할 수 있는 권한
1 법령 또는 “채널” 운영사 정책 준수를 위하여 필요한 경우
2 “콘텐츠” 저작권 관리 등을 위하여 필요한 경우
3 기술적 오류 해결 등을 위하여 필요한 경우
4 “콘텐츠” 내 자막 삽입, 광고주 요청 사항 반영 및 Google Ads 관리를 위하여 필요한 경우
5 “회사”가 본 계약 제7조 의무 준수를 위해 CMS를 통한 관리가 필요한 경우
6 “크리에이터”가 의사표시를 할 수 없는 상태에 있는 경우로서 명백히 “크리에이터”의 이익을 위하여 필요하다고 인정되는 경우
10. 기타 “크리에이터”가 별도 약정으로 “회사”에게 부여한 권리

제 6조  [MCN 홍보 동의]
“크리에이터”는 “회사”의 아래와 같은 홍보 요청에 동의한다. 
1. “크리에이터”의 채널에서 “회사”의 로고 또는 “회사” “MCN” 의 브랜딩 요소 삽입을 위하여 “크리에이터”의 각 채널 내 편집이 가능한 영역, “크리에이터”의 콘텐츠 내 중간 삽입 영역, 최종 슬레이트 등 사용
2. “크리에이터”가 보유한 채널 및 SNS, 기타 홍보 수단 중 주석, 링크 및 수동 또는 자동화 된 수단에 의해 구현 될 수 있는 크로스 프로모션 영역의 사용

제 7조 [회사의 의무]
1. “회사”는 “크리에이터”의 “채널” 및 “콘텐츠”의 성장을 위하여 제4조의 서비스 및 지원을 성실하게 제공하여야 한다. 
2. “회사”는 “크리에이터”의 신용, 명예, 이미지, 브랜드 가치, 이익 등을 저해하거나 훼손하는 사업을 진행하거나 이러한 내용의 “콘텐츠”의 제작을 요구하여서는 안된다. 
3. ““회사”는 본 계약 제5조 각 항과 관련된 사업을 진행함에 있어 “크리에이터”의 출연 또는 참여가 필요한 사업, “크리이에터”의 초상, 성명, 채널 브랜드, 상표  등을 활용한 사업 진행 시에는 사전에 “크리에이터”에게 사업의 내용과 조건을 공유하고 협의한 후 서면 동의를 얻은 후 진행하여야 한다. 
4. “회사”는 본 계약 제5조 각 항과 관련된 사업을 진행함에 있어 해당 사업이 “크리에이터”의 이익과 상충될 우려가 있는 경우에는 사전에 “크리에이터”에게 사업의 내용과 조건을 협의한 후 서면 동의를 얻어 진행하여야 한다. 
5. “회사”는 본 계약 제5조 각 항과 관련된 사업을 진행함에 있어 제3자와의 계약기간이 본 계약의 계약기간을 도과할 경우 사전에 “크리에이터”에게 계약의 조건과 내용을 설명하고 서면 동의를 얻어 진행하여야 한다. 
6. “회사”는 “크리에이터”가 기존에 독자적인 “콘텐츠” 및 구독자 수가 상당히 확보되지 않은 상태인 경우, “크리에이터”에게 채널 운영 및 “콘텐츠” 기획 및 제작에 대한 교육 및 자문 서비스를 제공할 권한과 의무가 있다. 
7. “회사”는 “크리에이터”에게 “채널”의 매월 각종 수익 관련 지표 현황과 매월 채널별, 매체별, 사업별 수익 정산 현황을 표시한 보고서를 작성하여 서면(전자메일 포함)으로 제공하여야 한다. “크리에이터”가 보고서 내역에 대한 증빙 또는 근거 자료를 요청할 경우 이를 즉시 제공하여야 한다. 

제 8조 [크리에이터의 권리와 의무]
1. “크리에이터”는 “크리에이터” 및 “크리에이터”의 채널, 콘텐츠, 브랜드 관련하여 발생한 수익을 본 계약에 따라 “회사”로부터 배분받을 권리가 있다. 
2. “크리에이터”는 “크리에이터”의 명예, 이미지, 신용, 이익을 저해하거나 훼손하는 것이 객관적으로 명백한 “회사”의 “콘텐츠” 제작 또는 광고 출연, 행사 및 사업 참여 등 요구를 거절할 권리가 있다. 
3. “크리에이터”는 계약기간 동안 “크리에이터”의 각 채널에 정기적으로 콘텐츠를 올리는 합리적인 노력을 다하여야 한다. 
4. “크리에이터”는 유튜브 등 각 채널운용사가 정한 각종 가이드라인 및 규정과 “회사”의 채널 운영 및 콘텐츠 관련 규정과 가이드라인을 준수하여야 한다.
5. “크리에이터”는 “채널”에 업로드하는 “콘텐츠”가 타인의 저작권 등 권리를 침해하지 않도록 하여야 한다. “회사”의 귀책사유 없이 “크리에이터”의 “채널” 또는 그 “콘텐츠”로 인하여 제3자의 권한, 권리 등이 침해되는 법적 분쟁이 발생하였을 경우 “크리에이터”는 해당 법적 분쟁의 해결을 위한 비용을 지불하는 등 해당 법적 분쟁의 해결을 위한 책임을 지고, “크리에이터”의 책임 있는 사유로 위 법적 분쟁이 발생하여 “회사”에게 손해가 발생한 경우 “크리에이터”는 그 손해를 배상한다. 
6. “크리에이터”는 타 채널에 콘텐츠를 업로드하거나 “회사”의 “MCN”에 속하지 않은 제3의 크리에이터와 콘텐츠 공동제작 또는 기타 콜라보레이션 활동을 할 경우 사전에 “회사”에 고지한 후 서면 동의를 얻어야 한다. 
7. “크리에이터”는 법령에 위반되거나 사회상규에 반하는 부적절한 콘텐츠를 제작하거나 업로드하여서는 아니된다. 
8. “크리에이터”는 본 계약의 다른 조항에 위배되지 않는 한 “회사”가 제5조의 독점 권한에 따라 진행하는 사업에 적극적으로 협조 및 참여하여야 하고 “회사”가 사업의 진행을 위하여 필요하여 요청하는 각종 정보 및 자료를 성실하게 제공할 의무가 있다. 단, 정당한 사유가 있을 경우 상호 합의하여 참여 여부를 조정할 수 있다. 
9. “크리에이터”는 “회사”의 사전 서면 동의 없이 직접 또는 제3자를 통하여 “크리에이터”의 “채널” 또는 “콘텐츠” 및 초상, 성명 등을 활용하여 영리활동 또는 부가 사업을 하여서는 아니되며 본 계약에 저촉되는 제3자와의 계약을 체결하여서는 아니된다.
10. “크리에이터”는 본 계약기간 동안 “회사”, “MCN”, “회사” 소속 타 크리에이터 및 “회사”의 광고주 등의 브랜드 가치, 신용, 명예, 이미지, 이익 등을 훼손 또는 비방하는 행위를 하거나 이러한 내용의 “콘텐츠”를 제작하여 업로드하여서는 아니된다. 
11. “크리에이터”는 “회사”가 법령위반, 사회상규 위반, 사회적 물의, 타인의 권리 침해 등을 이유로 문제되는 “콘텐츠”의 삭제를 요구할 경우 이에 신속하게 응하여야 한다. 
12. “크리에이터”가 기존에 독자적인 “콘텐츠” 및 구독자 수가 상당히 확보되지 않은 경우 “크리에이터”는 “회사”가 제공하는 채널 운영 및 콘텐츠 기획, 제작에 대한 교육 및 자문 서비스에 성실하게 참여하고 본 계약 다른 조항에 위배되지 않는 한 “회사”가 제시하는 자문 내용을 적극 반영하여야 할 의무가 있다.
13. “크리에이터”는 본 계약기간 동안 질병, 입대, 사고, 이민 등 부득이한 사유나 정당한 사유 없이 “회사”와 사전 합의 없이 “크리에이터” 활동을 일방적으로 중지하거나 은퇴하여서는 아니 된다. 

제 9조 [지식재산권]
1. “크리에이터”가 단독으로 기획, 제작한 “콘텐츠”에 대한 저작권은 “크리에이터”에게 귀속된다. 
2. “회사”의 기획 및 비용 지출로 제작하고 “크리에이터”가 출연하여 “채널”에 업로드한 “콘텐츠”의 저작권은 “회사”에게 귀속된다.
3. “회사” 및 “크리에이터”가 공동으로 기획, 제작한 “콘텐츠”의 저작권은 공동으로 귀속한다.
4. 광고주 또는 제3자와의 용역계약에 따라 “크리에이터”가 제작한 “콘텐츠”의 저작권의 귀속은 해당 용역계약에 따른다. 
5. “크리에이터”의 초상, 성명, 이미지 등을 활용하여 “회사”가 “크리에이터”의 동의를 얻어 “회사” 비용으로 출원, 등록한 상표, 디자인 등의 소유권은 “회사”에게 귀속된다. 
6. 기타 본 조에 정하지 않은 사항은 저작권법, 상표법, 디자인보호법 등 법령에 따른다.

제 10조 [계약금과 수익금 배분]
1. “회사”는 “크리에이터”에게 제5조 독점배타적 권한 부여에 대한 대가로 계약금 금 000원을 지급한다. 본 계약금은 “크리에이터”의 귀책사유로 본 계약이 해제, 해지, 종료되지 않는 한 “회사”에 반환 의무가 없으며, 수익금에 포함되지 않는다.
2. “회사”는 계약금과 별도로 하기 내용에 해당하는 비율의 수익금을 “크리에이터”에게 지불하는 것으로 합의한다.
1. “회사”는 “크리에이터”의 각 채널로 인해 채널운영사로부터 지급받는 광고 수익의  %
2. 본 계약 제5조 각 호(8호 제외)의 일체의 상업적 계약으로 인하여 “회사”가 계약 상대방으로부터 수령하는 일체의 매출에서 제3자에 대한 지급수수료 및 기타 “크리에이터”와 “회사”가 합의하여 정한 공제 대상 비용을 차감한 수익의  % 
3. 상기 수익 정산율과 관련하여서는 특약이 있을 경우 특약에 의거하여 지급
3. “회사”는 “크리에이터”에게 하기 내용에 해당하는 수입에 대하여는 상호 별도 서면 합의에 의하여 정한 차감 대상 비용을 공제한 수익 중 아래 비율에 의한 금액을  지급한다.
1. “회사”가 “크리에이터”의 채널에 대하여 직접 삽입형 광고 판매로 인하여 발생시킨 수익의  %
2. “회사”가 “크리에이터”에게 별도 서면 합의에 의하여 제공하는 서비스로 인해 발생하는 수익의  %
3. 본 계약 제5조 제8호의 광고모델, 방송출연 등에 대한 대가로 발생하는 수익의  %
4. 기타 “크리에이터”와 “회사”와의 별건 계약 관계에서 의거하여 발생하는 매출
4. 지급 조건
1. “크리에이터”의 채널을 통해 발생한 수익에 대하여 “회사”는 월 단위로 수익을 정산하여 지불하며, 수익의 발생 기준일은 매월 1일부터 말일까지로 한다.
2. “회사”는 매월 익월 영업일 내, “크리에이터”가 정산 받을 금액에 대하여 전자메일을 통해 정산서를 발급한다.
3. “크리에이터”에게 지급되는 매월 정산 수익금은 “회사”가 각 채널들로부터 지급받는 금액을 확정 받는 시점에 함께 본 조 제2항 가호의 수익 배분율에 따라 확정되며, 외화인 경우 당월 말일 ‘외환은행 매매기준율’을 기준으로 원화 환전된다.
4. “회사”는 각 채널들로부터 수입금액을 확정 받는 시점으로부터  영업일 내 세금계산서 발행하며, 매월  영업일까지 전월에 각 채널로부터 수령한 수입금액을 정산하여 “크리에이터”가 지정한 은행계좌를 통해 금액을 지불하게 된다. 단, 연체시에는 연   %의 지연손해금이 일할 가산된다.
5. “회사”는 “크리에이터”의 수익 정산과 관련하여 표준 송금에 따른 결제처리 수수료를 공제할 수 있다.   
6. 지급 조건의 예외 – 정산일, 정산 방식에 관하여는 각 채널 정책의 변경 및 “회사”와 “크리에이터”의 특약에 따라 변경하여 지급할 수 있다.

제 11조 [부가 조건]
1. “크리에이터”는 제 3 자의 동의 없이 본 계약을 체결하고 이행 할 수 있는 모든 권리를 가지고 있음을 확인한다. 만약 계약 체결일 현재 만 19세 미만의 미성년자인 경우, 본 계약서에 법정대리인이 함께 서명하도록 한다.
2. “회사”와 “크리에이터”는 “회사”가 수정, 변형한 “크리에이터”의 콘텐츠 및 광고물이나 “크리에이터”의 각 채널 및 콘텐츠로 인하여 어떤 개인이나 단체의 권리를 침해하지 않으며 어떤 사람이나 단체를 비방하거나, 대한민국 법률에 의해 보호된 권리를 침해하지 않도록 한다.
3. “크리에이터”는 본 계약과 충돌이 나거나 일치하지 않는 제 3자와의 계약을 체결할 수 없다.

제 12조 [비밀유지]
1. 계약기간 중 “회사”와 “크리에이터”는 상대방의 명성을 비방하거나 상대방과의 계약관계를 악용, 오용하는 행동을 하지 않을 것에 동의한다.
2. “회사”와 “크리에이터”는 계약 기간 및 계약 종료 이후에도 상대방이 제공한 모든 자산 및 계약 조건에 대하여 제 3자에게 비밀을 유지할 의무가 있다.
3. “회사”와 “크리에이터”는 본 계약을 통해 상대방으로부터 제공받은 수단, 정보, 자산에 대하여 고의, 과실로 인하여 제 3자에게 제공, 유출하여 발생하는 모든 손해에 대해 책임이 있다.

제 13조 [계약기간 및 해지]
1. 계약기간 : “회사”와 “크리에이터”의 본 계약 서명 또는 날인으로 인해 본 계약은 즉시 성립하며 최초 계약은 서명, 날인일로부터  년간 유효하며, 계약 종료 30일전까지 서면(내용증명, 전자메일, Fax 등 법적으로 유효한 송달 수단 포함)에 의한 갱신 거절이나 계약조건 변경 요청 의사표시가 없는 한 계약은 동일한 조건으로 매 년씩 자동으로 연장된다. 단, “회사”는 계약기간 만료일 30일 전에 “크리에이터”에게 계약해지의 의사표시를 하지 아니하면 계약이 동일한 조건으로 자동으로 연장된다는 사실을 고지한다. 
2. 계약해지 및 손해배상
1. “회사” 또는 “크리에이터”는 상대방이 본 계약상의 의무를 이행하지 않거나 위반할 경우 서면으로 의무이행 또는 시정을 촉구하였음에도 일 이내에 이행 또는 시정이 없을 경우 본 계약을 서면으로 해지할 수 있다. 이 경우 의무불이행자는 아래 ‘다’호에 따라 산정된 위약금을 상대방에게 지급하여야 한다.
2. “회사” 또는 “크리에이터”가 공개적으로 상대방의 명예, 신용, 이익을 훼손시키거나 사회적 물의를 일으키는 구체적인 행위를   회 이상하는 경우, 상대방은 별도의 최고 없이 서면 통지(내용증명, 전자메일, Fax 등 법적으로 유효한 송달 수단 포함)로 본 계약을 즉시 해지할 수 있다. 이 경우 아래 ‘다’호에 따라 산정된 위약금을 상대방에게 지급하여야 한다. 
3. 상대방이 계약내용에 따른 자신의 의무를 충실히 이행하고 있음에도 불구하고 일방 당사자가 계약기간 도중 일방적인 계약 해지 또는 파기를 통지하고 계약상 의무 이행을 거절하거나 중단하는 경우, 아래 기준에 따라 산정된 금액을 위약금으로 상대방에게 지급한다.
-제10조 1항의 계약금 + (해지일 직전 6개월 평균 “상대방” 월 수익 × 계약 잔여 개월 수)
4. 위 ’다’호에 의한 계약 해지의 효력은 ‘다’호에 따라 산정된 위약금 전부를 상대방에게 지급 완료한 시점에 발생하는 것으로 한다. 
5. 일방이 파산 또는 회생 신청, 어음부도, 강제집행 등 사유가 발생한 경우 서면 통지로 본 계약을 해지할 수 있다. 
6. 위 각 호의 경우 외에 본 계약의 당사자가 본 계약상 의무를 위반하여 상대방에게 손해를 입힌 경우에는 상대방에게 그 손해를 배상하여야 한다. 

제 14조 [계약종료] 
본 계약이 기간 만료, 해제, 해지 등으로 종료된 경우 아래와 같이 처리한다.
1. “회사”와 “크리에이터”가 본 계약에 의해 상대방으로부터 제공받은 소프트웨어, 프로그램, 저작물, 브랜드, 상표, 로고, 디자인, 초상, 성명 등에 대한 이용 권한은 다른 약정이 없다면 계약 종료 시점으로부터 자동으로 종료되며, 권한이 종료되면 이에 대하여 일체의 사용권한이 없다. 단, 계약기간 중 유효하게 체결된 제3자와 사이의 계약은 제3자와의 계약기간이 종료되는 시점까지 유효하며, “회사”의 정산의무도 존속한다. 
2. “회사”는 본 계약이 종료된 경우 즉시 “채널”을 “MCN”에서 연결 해제하여야 한다. “회사”가 이를 지체할 경우 “크리에이터”는 직접 채널 운영사에게 “MCN”의 “채널” 액세스 권한 삭제를 요청할 수 있다. 
3. “크리에이터”는 다른 약정이 없는 한 “채널” 내 “콘텐츠” 중 “회사”나 제3자에게 단독 저작권이 있는 “콘텐츠”는 “채널”에서 삭제하고 원본을 “회사”에게 이전하고 사본을 삭제하여야 한다. 
4. “회사”와 “크리에이터”에게 공동저작권이 있는 “콘텐츠”의 이용 및 수익 배분에 대하여 별도 합의에 의하여 처리하되, 합의가 되지 않을 경우 저작권법 및 상관례에 따라 처리한다.
5. “크리에이터”의 초상, 성명, “콘텐츠” 등을 활용하여 “회사” 또는 제3자의 기획과 비용으로 제작한 2차적저작물 및 콘텐츠에 경우에는 다른 서면 합의가 업는 한 본 계약의 종료에도 불구하고 해당 2차적저작물 및 콘텐츠로 인하여 “회사”에게 매출이 발생하는 동안 “크리에이터”에 대한 정산의무가 존속한다. 
6. “크리에이터”의 초상, 성명, “콘텐츠” 등을 활용하여 “회사”의 기획과 비용으로 출원, 등록, 관리한 상표 또는 디자인권은 “크리에이터”가 “회사에게” 기획, 개발, 출원, 등록, 관리에 지출된 실 비용 상당액을 대가로 지급하고 이전해줄 것을 청구할 수 있다. 
7. 본 항에 따른 처리와 일방의 귀책사유로 발생한 손해에 대한 배상은 별개이다.

제 15조 [세금]
1. “크리에이터”는 “크리에이터”가 “회사”로부터 받은 모든 수익 및 보상에 대하여 대한민국 법령에 따른 모든 세금을 계산하고 지불할 책임이 있다. 
2. “회사”는 필요한 경우, 본 계약에 따라 “크리에이터”에게 지급하는 금액에서 세금과 관련한 원천징수를 하게 된다.
3. “크리에이터”는 “크리에이터”가 “회사”로부터 받은 수익과 보상에 대하여 현재 혹은 미래에 대하여 생기는 법률 및 기타 대한민국 및 국제기관 규정에 따라 생기는 세금관련 법률을 준수할 의무를 진다. 

제 16조 [기타]
1. “회사”와 “크리에이터”는 상대방의 사전 서면 동의 없이 제3자에게 본 계약상의 권리, 의무의 전부 또는 일부를 양도 할 수 없다.
1. 준거법 : 본 계약은 대한민국 법률과 법령에 따라 해석된다.
2. 분리 조항 :  본 계약의 일부 조항이 어떠한 상황에 따라 유효하지 않더라도 전체 계약이 무효로 되지는 않는다. 본 계약 외 특약 사항에 의해 본 계약의 일부 내용에 대해서 “크리에이터”와 “회사”는 다른 적용을 받을 수 있다.
3. 고용관계 등 없음 : 본 계약은 계약 쌍방에 대하여 고용, 근로 또는 매니지먼트, 저작권 중개 대리, 신탁 관계를 창설하지 않는다.
2. “회사”와 “크리에이터”에게 제공한 영문 계약이 있는 경우 해석과 적용에 있어 상호 충돌되거나 다르게 해석되는 경우, 본 국문 계약이 영문 계약에 우선하여 적용되며 대한민국의 법률을 준거법으로 적용하기로 한다.

제 17조 [분쟁의 해결]
1. 본 계약 관련 모든 분쟁은 “회사”와 “크리에이터”가 상호 신의에 기초하여 합리적으로 해결하도록 노력한다. 
2. 제1항에 따라 분쟁이 해결되지 않을 경우 쌍방 합의로 대한상사중재원에의 중재 신청을 통해 해결하되, 일방이 합의에 의한 중재 신청을 거부할 경우 민사소송법 상의 관할에 따른 소송으로 해결한다. 

제18조 [특약]









(이하 기명, 날인(또는 서명)을 위한 여백)








“회사”와 “크리에이터”는 위 사실을 증명하기 위해 계약서를 2통 작성하여 기명, 날인 후 각 1통씩 보관한다.






년   월   일




“회사”
상호 : 
주소: 
대표자:                       (인)


“크리에이터”
주소 :
생년월일:
성명(실명) :                  (인)

“크리에이터의 법정대리인(미성년자의 경우)”
관계 :
주소 :
생년월일 :
성명(실명) :            (인)


 2 / 12
Copyright 2021. DKL PARTNERS 법률사무소. All rights reserved.

image3.png




image4.png
IO

DUSIGN




image5.png




image6.png
DKL PARTNERS HEAIFA

(Disruptive Korea Lawyers)'S 2|0|5t0{, DKL

C|#H|0| (DKL) ‘SAIZOI 5+ HBALS
2 sildoR g Baste =Y 238 YA

2E FYAUSO| RYE 7|Ee.
HHo2 dys|dEUch

CIAO|AMELA MEARAE 2EI2IP, SEHOUT, WHSAMEA 37t2| 20S Sin D
22 S0} M50} AatAIISY U AL} SO Holyst =gt Aol Aol #24,

A2y, ol AMelo| 7|utoR TEHZte] Y NS0 AES Safl DA 7tx|

QU HEMUIAS HBsHe 210 HZUA IELD| SItE X8 ARS2 512 YUt DKLff‘EIEIERS
E3 OO ANEHA WEARLE BE THASO| M2, HY, A, HUS HYIXZ

3101 02 SHO| SEHQ YEMHIAE ABSH=S StASLCH

CHEHSAL | AT HSA

£ 1| 0] 2| | https://dkl.partners

7 8 ¥ 51 02-6952-2615

F 2| ME 2T EHSIZZ 501 62 602, 6045 (MAE, 20|22




image7.png
HH 2A|9F M| & ZEREC

HCH RIS MB|A SEHOIS BII| O OfR| OfCIMLt B B2
ol Hlokg M2 4 s 2240l Aok MHlA YLt

DEMRIZ BM A2E, MY 23 U o, A2 A7 H 40| RE AYS
AtS515t0], H|of ME§ 2fQl U A[ofM Hah-pr2|7h2] MAtA ot Ldt 2E
Ag E=o I23Y F20|LH Y H2| Ql0] HAFOR UMY 4 ASLICH

£ 1| 0| 2| | www.modusign.co.kr
2 & 2| | https://modusign.channel.io

=
2| MBSEA LU EHUR 228, UL 6

o




image1.png
MOBUS/IGN




image2.png




image8.png
DKL PARTNERS

HEAFL

O




